Vorbereitung DSOL Teil 3

Ubungspartien spielen und die weiteren Vorbereitungen auf den Start
unserer DSOL Liga.

5. Ubungspartien spielen

Wir starten am PC/Laptop die Chessbase App und melden uns an.
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Durch Auswahl von Playchess.com kommen wir auf die eigentliche Oberflache
flr unsere Spiele.

Zunachst miissen wir noch ein paar kleine Vorbereitungen treffen.

Info Partien  Weltkugel Chat
Name Blitz  Bullet Titel Status Nati.. Rang  Entfemung Beziehu.. lang Intemet KiassischBlitz KlassischBullet  Engine Mannschaft A | Chat  Kansle Posteingang Verschickt Privater Chat
4 Dionysos20.. 2009 2202 Ruht Bavers+ - 2044 mmok 2009 2202
£ Mindchessp.. 2007 1620 Spielt Bauer - 1614 = 1948 1620
& Logisch 2006 1625 = sufer 657km 1620 mmox 2006 1625
£ SELSKIMAJ. 2005 1986 Spielt &= Bauer 1030km 1542 mEmok 2005 1953 22:00 Uhr: Fast-Blitz Turnier 3+0, 9 Runden. Alle Details
4 Fundonk 2004 2112 Ruht Bauer - 1620 mmox 2004 2112
£ DANIEL27 ~ 2000 1682 Spielt Baver - 1620 =m 2000 1675
£ Jjealing 2000 2076 Ruht Laufers+ --- 1987 mmok 2000 2076
4 SarganSe 2000 1749 Spielt Baver - 1620 = 1999 1928
& Crina 1999 1733 Spielt Bauer - 1620 mmox 1999 1733
4 BuktopsS 1994 1620 = Bauer 757km 1620 ok 1980 1620
4 salov 1987 1620 Ruht Baver - 1620 =m 1993 1620
4 Rogenberger 1986 2036 Kiebitzt/Ru.. Bauer++ -~ 2112 mmok 1986 2036 » )
A ARCAXX11 1980 1957 Spielt B Baver 754km 1620 =m 1980 1968 Bild: nawakina
£ Riisberg 1980 2209 Spielt 15 Lauferss 214km 2125 mmok 1991 2209 ‘
£ Schachmati.. 1980 1910 = Lsufers+ 470 km 1897 mmok 1956 1910 Wuppertal
A ChessBomb 1979 1620 Spielt Baver - 1620 mmox 1979 1620
& 18174 1979 1993 Ruht = Bauer++ 803km 1620 3ok 2032 1980 > [Nachricht hier tippen, dann abschicken
& Yuriko 1979 2024 Ruht 4 Laufer 2898km 1555 mmok 1979 2030
4 Erol 1977 1807 Ruht/Pause Bauers+ --- 1961 mmox 1977 1807 Raume
4 NIMRA20 1976 162 Ruht I8 Baver  3145km 1620 mmok 1948 1620 v 0 Soklei uhd Zusciauen
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Wir achten darauf den Reiter Spieler auszuwahlen und priifen ob wir im groRen
Spielsaal sind. — griine Umrandung.
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Wir wahlen oben im Menu den Reiter ,Serverleben” aus (anklicken).
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Dann wahlen wir den Punkt ,,Freundesliste bearbeiten” aus.

Es erscheint folgendes Fenster, bei Euch noch ohne Namen.
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Die griin umrandeten Namen sind die Schleispringer ! Ihr gebt oben rechts bitte
die Namen einzeln ein und bestatigt diese mit hinzufligen. Wenn |hr Euch
vertippt habt, klickt bitte auf den falsch geschriebenen Namen und entfernt lhn
wieder. Anschliefend konnt Ihr den Namen wieder hinzufligen. Wenn lhr alle
Namen eingegeben habt (die Reihenfolge ist egal), driickt bitte zum Abschluld
noch auf OK. Jetzt habt Ihr alle Schleispringer im System. Eine Liste mit den
Nutzernamen und den richtigen Vornamen dazu erhaltet Ihr separat.
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Das ist naturlich nicht so toll, weil ich mich hier selbst gesucht habe... Aber von
Euch war gerade keiner Online. Wenn mehrere Online sind erscheinen diese
hier in einer Liste.

Wenn |hr einen bestimmten Spieler sucht, der auch Online ist:
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Den Namen eingeben und mit OK suchen.
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Name Blitz Bullet Titel Status Nati.. Rang Entfernung Beziehu.. Lang Internet  Klassisch Blitz  Klassisch Bull
W Nmiuhh2 2239 2162 IM  Ruht Dame++ --- 1620 ok 2236 2162
& Nitman118 1620 1620 Ruht == Bauer 6394 km 1528 ok 1620 1620
& Nirual05 1850 1620 Ruht Bauer! --- 1620 ok 1850 1620
& Nimros 1479 1289 Spielt B Laufer 772km 1620 mm 1471 1289
£ NIMRA 20 1976 1620 Ruht Il Bauer 3145km 1620 ok 1948 1620
& Nightwatch 1441 1620 Spielt % Bauer --- 1890 mm 1447 1620
X Nightvision.. 1547 1620 Spielt =  Bauer 159 km 1620 mm 1596 1620
A NighKnight.. 1620 1620 Spielt/Ruht E  Bauer 6466 km 1365 = ok 1620 1620
& Nick777 1414 1372 Spielt Bauer++ --- 1507 mEmok 1440 1372
& Newmac 1690 1620 Bauer  --- 1620 mm 1671 1620
£ Neverland 1424 993 Spielt Bauer --- 1660 @ ok 1424 993
A Nesciot 1499 1620 Spielt/Ruht = Bauer! 453km 1620 = ok 1502 1620
A Nerd1955 1122 1060 Ruht =  Bauer 543 km 1452 ok 1114 1060
A Nepak 1831 1620 Spielt ii  Bauer 807 km 1620 ok 1805 1620
A Neoricalde 1623 1620 Spielt il Bauer --- 1620 mm 1576 1620
£ Neo1200 1320 1247 Spielt Bi Laufer+ 545km 1645 mEmok 1306 1247
. Nelliss#87 1262 1055 Spielt = Laufer! 6935km 1561 = ok 1262 1055
£ Nedgardo 1711 1620 Spielt Bauer  --- 1620 &= 1553 1620
A NecatOrhan1 1576 1338 Ruht Bauer --- 1620 m=m 1576 1338
eapEreaig032 1555 1476 Spielt = Bauer --- 1620 mm 1555 1476
4 Nawakina Freund
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In der Spielerliste wird die Zeile mit dem gesuchten Spieler hevorgehoben.
Wenn lhr jetzt mit der rechten Maustaste klickt und herausfordern auswahlt,
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Ihr kdnnt die Zeitvorgabe und die Farbverteilung wahlen und entscheiden ob
die Partie gewertet werden soll (Chessbase Wertung, hat nichts mit der DWZ zu
tun). Bitte nicht den Reiter oben links auf Dukaten stellen. Hier kann man
angeben ob man fiir Geld (Dukaten) spielen mochte (zahlen oder bekommen).
Das machen wir nicht.

Wenn lhr OK driickt und Euer Gegner akzeptiert, geht die Partie gleich los. So
konnen wir gegeneinander spielen und uns an Chessbase gewdhnen. Der
eigentliche Partieablauf ist dem von lichess ganz ahnlich.

Nachdem die Partie gestartet worden ist, gibt es folgende Mdoglichkeiten im
Menuband:
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Damit konnt Ihr Remis anbieten, annehmen oder bei Bedarf die Partie
aufgeben.

6. Ubungspartien gemeinsam spielen.

Damit wir noch etwas iben kdnnen, habe ich mir am Montag-Mittwoch, also
den 11.1.-13.1. jeweils von 18:00-19:00 freigehalten und bin dann auf
Chessbase online. Wer mag, kann also gerne dazukommen. Parallel bin ich tiber
WhatsApp Chat, ggfs. aber auch telefonisch erreichbar.

Ilhr konnt es aber gerne auch selbst probieren, es ist nicht schwer. Wer an
keinem der Termine kann... einfach per WhatsApp, Telefon... einen Termin
vereinbaren.



7. Die nachsten Schritte fur den Start der DSOL

Am 15.1. findet am Abend das sogenannte Captains Meeting als Zoom Online
Konferenz statt. Daran nehme ich als Mannschaftsfihrer teil und wiirde Euch
moglichst direkt im Anschluss informieren.

Hier nochmal die Spieltermine:

Meldestart ist am 23.11.2020, Meldeschluss ist am 08.01.2021 23:59 Uhr.

Es wird jeweils am Spieltag der Heimmannschaft gespielt (Ausnahme Halbfinale und Finale).
Spielbeginn ist 19:30 Uhr.

1. Runde 18.01.2021 bis 22.01.2021

2. Runde 01.02.2021 bis 05.02.2021
3. Runde 08.02.2021 bis 12.02.2021
4. Runde 22.02.2021 bis 26.02.2021
5. Runde 01.03.2021 bis 05.03.2021
6. Runde 15.03.2021 bis 19.03.2021

7. Runde 22.03.2021 bis 26.03.2021

Viertelfinale 12.04.2021 bis 16.04.2021
Halbfinale 23.04.2021

Finale 30.04.2021

Sobald die Paarungen und damit auch der konkrete erste Spieltag klar ist melde
ich mich wegen der Mannschaftsaufstellung. Es ware schén, wenn lhr am
16./17. Januar zur Abstimmung erreichbar seid. Wenn das Los es will, spielen
wir unter Umstanden ja schon am 18.1. um 19:30!

Mit einem freundlichen Schachgrul3

Thomas Nautsch



